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RESUMO: O presente trabalho objetiva fazer a demonstração e a implementação do uso da segurança digital para controle de acesso em ambientes restritos, tais como CPDs, departamento financeiro, salas seguras através do desenvolvimento de um sistema Web que deterá um banco de dados de usuários pré-cadastrados com a devida permissão para acesso restrito a determinados departamentos e estes somente serão autorizados ao acesso mediante o referido cadastro. O hardware utilizado para controle será um sistema embarcado com protótipo Arduíno UNO que será integrado ao sistema Web proposto. Com a implementação desse sistema, objetiva-se propor um modelo de segurança de acesso eficiente e automatizado de acesso restrito que poderá ser implementado em empresas cujo controle de acesso à determinadas salas na empresa é crítico.
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RESUMO: Com a realização do presente trabalho, pretende-se desenvolver um mecanismo de reconhecimento de produtos defeituosos que passam por uma esteira e deverão ser reconhecidos por um sistema desenvolvido em Arduíno, o qual, através de sensores, reconhecerá alguma avaria e, de forma automática, descartará o devido produto avariado, automatizando assim o processo de avaliação e descarte. O trabalho pretende beneficiar empresas que tem como seu principal meio de produção uma linha de montagem ou produção em série e que necessitam agilizar e aperfeiçoar seu processo de descarte e consequentemente auxiliar controle no controle de qualidade dos produtos manufaturados. 


PALAVRAS CHAVE: Esteira, sensores, automação, controle de qualidade.
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RESUMO: A Internet das Coisas – ou sua abreviação mais comum advinda da língua inglesa IoT (Internet of Things) – pode ser definida como a comunicação entre dois dispositivos / máquinas que são capazes de se comunicarem e interagirem entre si. O trabalho ora proposto objetiva a aplicação do conceito de IoT criando vínculos de comunicação entre uma maquete residencial em madeira, exemplificando uma casa comum com a conexão via internet. Através do desenvolvimento de um sistema baseado Arduíno, os objetos da maquete poderão estabelecer interações e permitir que executem ações pré-programadas diversas que, apresentará, portanto, o conceito de IoT de maneira prática e objetiva.


PALAVRAS CHAVE: IoT, comunicação entre máquinas.
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RESUMO: O Trabalho proposto tem como principal fim o desenvolvimento de uma mão robótica, ou seja, o desenvolvimento de um dispositivo articulado semelhante à uma mão humana que deverá exibir ações semelhantes a esta através de comandos remotos. O controle da referida mão robótica deverá ser desenvolvido através de programação de um sistema embarcado do tipo Arduíno. A mão robótica terá como principal matéria placas de fibra de média densidade, conhecido comummente como MDF e suas articulações serão movidas através de dispositivos servo motores que realização os movimentos. Por fim, o trabalho apresentará, assim, não somente um dispositivo robótico, mas também sugestões de aplicações para necessidades diversas de automação.


PALAVRAS CHAVE: mão robótica, servo motor, automação.
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RESUMO: O presente trabalho terá como objetivo a apresentação de um programa computadorizado que, através de algoritmos matemáticos específicos, poderá adivinhar um número que constará dentro de um intervalo específico. O trabalho tem um viés lúdico e tem como objetivo secundário o entretenimento daqueles que interagirem com o programa proposto. Tal interação ocorrerá não somente com computadores, mas também com uso de cartões. O proposto trabalho, portanto, apresentará uma aplicação de um algoritmo em uma atividade para fins de entretenimento.  


PALAVRAS CHAVE: matemática, entretenimento, algoritmo.




MONITORAMENTO DE REDES ZABBIX
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RESUMO: O presente trabalho tem como fim apresentar um modelo de monitoramento de ativos de redes para pequenas, medias e grandes empresas através do software de monitoramento Zabbix, que se caracteriza por ser uma ferramenta de modelo de código livre (open Source).  sendo assim possuindo um baixo custo para a sua implementação. Para demonstrar as funções do Zabbix, será necessário emular uma rede corporativa em meios laboratoriais utilizando-se de máquinas virtuais através do software VMWare. O tráfego de rede será simulado e situações de falhas de dispositivos serão criadas para que se possa observar o comportamento do Zabbix. Pretende-se obter gráficos das situações normais de rede e situações de exceção bem como imagens do dashboard do  Zabbix  durante sua operação. Como resultado pretende-se verificar a performance da ferramenta de monitoramento, entender suas funcionalidades observando seus pontos de eficiência fortes e suas fraquezas.
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RESUMO: Com o advento de novas tecnologias, a automação residencial, que no passado era um item de luxo, já se torna acessível para pessoas em diversas classes sociais. Contudo ainda há algumas carências como sistemas de gestão de energia. Assim, o proposto trabalho desenvolverá um aprlicativo capaz de gerir energia secundária do tipo fotovoltaica armazenada, direcionando-a para determinadas tomadas elétricas por acesso remoto. O trabalho em questão será desenvolvido através de sistema embarcado do tipo Arduíno que resultará em um protótipo fará uma simulação com o mini painel solar, que coletará a energia solar carregando baterias, cuja energia armazenada será distribuída às tomadas adaptadas através do referido sistema. Além disso, o sistema embarcado será de se comunicar com sistema embarcado possibilitando a gerência da energia, alternando entre a primária e secundaria.

PALAVRAS CHAVE: gerenciamento de energia, placa fotovoltaica, automação residencial.
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RESUMO: A presente trabalho objetiva o desenvolvimento de um aplicativo / software que terá como meta apresentar ao usuário seu perfil de aprendizado tendo como parâmetro de medição os resultados da pesquisa de dois estudiosos no assunto: David Kolb e Howard Gardner. Será elaborado um questionário e com base nas respostas, o programa deverá exibir qual perfil de aprendizagem aquela pessoa se enquadra, de acordo com a teoria das Inteligências Múltiplas de Gardner, quanto aos estilos de Kolb. Os referidos pesquisadores elaboraram questionários que pretendem traçar perfis de aprendizado individuais para proporciona àqueles que se submetem a ele um guia de orientação de métodos de estudo, tornando-o assim mais produtivo, eficaz e relevante.

PALAVRAS CHAVE: Estilo de aprendizagem, Kolb, Gardner, inteligências múltiplas
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[bookmark: _Hlk518289154]RESUMO: O presente projeto tem como objetivo principal, demonstrar o funcionamento de uma rede de comunicação, implementada com a tecnologia de Voz Sobre IP (VOIP). Com a utilização de softwares livres, disponibilizados no mercado de TI, serão configurados um servidor VOIP e alguns SoftPhones com objetivo de efetuar chamadas de voz sem a utilização da rede de telefonia convencional. Para funcionar como ramais utilizaremos o SoftPhones (ZOIPER) instalado nos SmartPhones, serão configurados no mínimo 3 (três) ramais. Para simular a rede de telecomunicações será utilizaremos um modem wireless TP Link, que estará conectado ao servidor AsterixNow e aos ramais via RF (Rádio Frequência). Durante os testes serão efetuadas ligações entre os SmartPhones, simulando a utilização comum de conversação entre usuários. Entretanto neste caso a comunicação estará ocorrendo via pacotes de dados na rede de internet, utilizando os protocolos RTP, UDP, IP e SIP.

PALAVRAS CHAVE: SoftPhone, AsterixNow, protocolos de redes.
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RESUMO: A evasão em cursos de graduação é um grave problema enfrentado pelas Instituições de Ensino Superior e alunos. A fim identificar os possíveis discentes que possivelmente vão se evadir, por meio do Aprendizado de Máquina, este trabalho visa a implementação de uma de um algoritmo que seja capaz de encontrar padrões entre os dados de um banco de dados com informações da vida estudantil dos alunos. Será utilizado como base de dados para analise um conjunto de dados com informações geradas pelo sistema de gerenciamento acadêmico contendo todas as informações pertinentes a vida estudantil dos alunos, respeitando a total privacidade dos mesmos. Os dados extraídos do sistema será divido em dois conjuntos, sendo a regra 80/20, ou seja, 80% dos dados serão utilizados no processo de treinamento da rede e os 20% restantes, serão utilizados para validar, a acurácia. Com os resultados desta análise será possível indicar um possível potencial de utilização de Aprendizado de Máquina para se antecipar às possíveis evasões.

PALAVRAS CHAVE: Evasão em nível superior, aprendizado de máquina.
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RESUMO: O termo qualidade de software, é sempre visto quando se trata de um elemento chave no ciclo de vida de um software. Testes precisam ser feitos para identificar sempre que possível as falhas, defeitos e erros que um software pode apresentar. Com a evolução constante da tecnologia, precisamos cada vez mais de ferramentas e novas tecnologias para nos auxiliarmos no dia a dia, para economizarmos o máximo de tempo possível. O desenvolvimento da automação de testes ocorrerá através da inspeção de elementos de um site (sistema web) como suas tags correspondentes em seu html para constatamos quais são as tags responsáveis pela interação com o usuário. Com ferramenta de software Selenium foi escolhida para este fim, e este poderá se confirmar quais são os passos que o usuário pode eventualmente repetir e poderá ser verificado se todas as mensagens de validação e confirmação estão aparecendo corretamente na tela do usuário entre outras funcionalidades.

PALAVRAS CHAVE: Selenium, qualidade de software, teste de software.
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RESUMO: O presente trabalho destina-se desenvolver a adaptação de um carrinho de controle remoto que, usando o sistema embarcado do tipo Arduido uno, uma bateria de 12v e um sensor de cor TCS 3200, será capaz de se locomover usando faixas de cores como referência, e assim poderá controlar sua velocidade baseando em cada cor que for usada. Será analisado, a posteriori, os resultados obtidos pelo sensor, como sua precisão e sua agilidade de leitura de terreno e a programação aplicada se está funcional.

PALAVRAS CHAVE: sensor de cores, TCS3200.
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RESUMO: O objetivo deste estudo é auxiliar o empreendedor no planejamento de seu negócio em modelo eletrônico e aumentar as chances de sucesso do negócio, nesse imenso mercado potencial impulsionado pela Internet. O intuito é maximizar as vendas, lucros e alcançar o sucesso, tendo a análise de qual o tempo disponível para o projeto, evitando gastar o tempo, energia e dinheiro que serão necessários para atingir os objetivos esperados. Será feito um estudo de planejamento de como montar um comércio eletrônico, juntamente com toda uma documentação que o envolve, definindo pontos importantes de estruturação e organização de um comércio eletrônico. Assim, com o devido desenvolvimento do plano de negócios e os procedimentos que este plano preconiza, espera-se que o trabalho apresente um modelo que possa aumentar as chances de sucesso de um negócio baseado em tecnologia WEB .

PALAVRAS CHAVE: Comércio eletrônico, plano de negócio, documentação.
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RESUMO: O proposto trabalho diz respeito sobre o mercado do mergulho e será desenvolvido para facilitar a comunicação entre aluno de mergulho com seu instrutor e assim, agilizar o processo de cadastro do aluno. O sistema a ser desenvolvido prevê que o aluno fará um cadastro on-line, sem a necessidade de comparecer a escola, inserindo seus dados pessoais e seus dados técnicos referente a sua experiência na área e os equipamentos que lhe faltam (cilindro, cinto de lastro, roupa de Neoprene, nadadeiras, etc.) para a realização da atividade. O instrutor receberá essas informações e no dia agendado disponibilizará esses equipamentos para o aluno para que o mesmo possa realizar a atividade. Espera-se, por fim, que haja maior eficiência e agilidade no processo de instrução para o mergulho já que, a partir do programa desenvolvido, o processo poderá ser feito a distância não havendo necessidade do aluno comparecer ao local, somente no dia da aula.

PALAVRAS CHAVE: sistema automatizado, aulas de mergulho.
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RESUMO: O presente trabalho consiste no desenvolvimento de um aplicativo / software que terá como principal finalidade servir como ferramenta de apoio orientado à alfabetização de crianças, fazendo uso dessa forma de um meio tecnológico que desperte sua curiosidade e consequentemente o incentive ao alcance do aprendizado. O trabalho levará em conta algumas técnicas consagradas para a alfabetização – como repetição e indução – para a elaboração da parte interativa do software. O trabalho proposto deverá ter um papel coadjuvante e auxiliar aos devidos professores, pedagogos e até mesmo os pais a desenvolver nas crianças uma das competências e habilidades necessárias à alfabetização: o conhecimento das letras. De forma lúdica e interativa, cada letra é trabalhada em atividades de apresentação, seguidas de imagens relacionadas a letra solicitada. Por fim, com a conclusão e entrega do aplicativo para seu devido uso, espera-se que este cumpra sua função se acordo como os requisitos estabelecidos e o escopo / objetivo determinado.
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RESUMO: O projeto Script Holerite consiste em demonstrar as etapas contábeis utilizadas para calcular a folha pagamento relativa a um funcionário. Será utilizado como ferramenta de desenvolvimento o programa VisualG, tal programa possui linguagem de codificação simples, pois utiliza pseudocódigos em língua portuguesa, conhecido como portugol. Utilizado no meio educacional, o VisualG possibilita diversas técnicas para a elaboração de algoritmos simples e complexos. No projeto Script Holerite, os dados necessários na folha de pagamento serão inseridos pelo usuário no programa desenvolvido com VisualG, este executará todos os cálculos necessários e retornará as informações necessárias para compor o fechamento da folha de pagamento.

PALAVRAS CHAVE: Holerite, contabilidade folha de pagamento.

